

	
		
			雑記帳

			人生やっていき

		

		
			メニュー
			コンテンツへスキップ
				最新記事
	数学ネタ
	数学のブログ記事
	複素関数で遊ぼう
	たのしい複素積分
	解析接続っぽいやつ
	三角形で遊ぶ



	プログラミングの記事
	Haskell
	JavaScript
	TypeScript
	C言語
	TeX



	週刊 代数的実数を作る
	このWebサイトについて
	プロフィール
	チャイラボタン





		

				
			

	

	
		

			
				
	
				
			
						SpringerでCWMのPDFを買った

										
					1件のフィードバック 				

					

				
			SpringerのCategories for the Working Mathematicianのページから、eBookとして同書のPDF版を購入した。以下、気づいた点など。

	購入するにはSpringerのアカウントが必要になる。アカウントはその場で作れる。
	支払い方法は、クレジットカード数社のほか、PayPalも利用できる。
	ダウンロードしたPDFファイルには、各ページの下に、Springerのアカウントとして使ったメールアドレスが書き込まれている。”digitally watermarked”ということだろう。ファイルの属性かなにかとして購入者の情報が入っているかは確かめていない。
	PDFはどうやらスキャンしたものにOCRを施したもののようだ。しおりは設定されていない。
	PDFファイルの変更やもろもろは制限されていない。Acrobatなどのソフトウエアを持っていれば自分でしおりを設定できそう。


        Tweet
        

         




					

		
		
			カテゴリー: 数学 | タグ: category theory | 投稿日: 2014年1月12日 | 投稿者: mod_poppo								
	

				
					投稿ナビゲーション

					← 自動微分(2) — 偏微分係数への一般化
					自動微分(3) — 高階導関数の計算 →
				

				


	
			
			“SpringerでCWMのPDFを買った” に1件のフィードバックがあります		


			
		ピンバック: 圏論の本 | 雑記帳 

				



		
		
	
		
		コメントを残す コメントをキャンセル
メールアドレスが公開されることはありません。 ※ が付いている欄は必須項目です
コメント ※ 
名前 ※ 

メール ※ 

サイト 

 



	

	



			
		

	



			
			自明なことに悩んで、人は強くなるんだ。
			

			プロフィール
	GitHub
	Qiita
	Zenn
	AtCoder


Adsense




Amazon.co.jp ウィジェット


				
					検索:
					
					
				

			
タグ
	AArch64
	abelian category
	automatic differentiation
	C++
	camera
	category theory
	computer graphics
	C言語
	dependent types
	FlashAir
	GHC
	Haskell
	Haxe
	ICFP Programming Contest 2006
	Idris
	IPv6
	JavaScript
	Lie groups
	Lua
	LunarML
	M5Stack
	MathML
	mobile
	MSYS2
	OpenGL
	Pandoc
	Raspberry Pi
	Standard ML
	SVG
	TeX
	TeX処理自動化
	TypeScript
	userscript
	windows
	wxWidgets
	アニメ
	グリモン
	地域
	型システム
	技術書典
	浮動小数点数
	競技プログラミング
	複素関数
	開発環境
	電子工作





		
		最近の投稿

			
					趣味のOSS開発を細く長く続けていくために心がけたいこと
											2024年2月15日
									
	
					ラズパイにSquidでキャッシュサーバーを立てる
											2024年2月9日
									
	
					TOMLパーサーを書いた／設定ファイルについて思うこと
											2024年1月14日
									
	
					コピーしたファイル群のハッシュ値を比較する
											2024年1月10日
									
	
					2023年振り返りと来年に向けて
											2023年12月31日
									
	
					LunarMLの構文をイケイケにするために
											2023年12月29日
									
	
					LunarMLの進捗2023と、今後の方針
											2023年12月23日
									
	
					LunarML: LuaやJavaScriptを出力するStandard MLコンパイラー
											2023年12月17日
									
	
					「型システム入門」の先へ：TypeScriptの型システムのいくつかの側面
											2023年12月8日
									
	
					GHCへの私の貢献2023
											2023年12月6日
									



		アーカイブ

				2024年2月 (2)
	2024年1月 (2)
	2023年12月 (7)
	2023年11月 (3)
	2023年10月 (1)
	2023年9月 (4)
	2023年8月 (1)
	2023年7月 (2)
	2023年6月 (3)
	2023年5月 (2)
	2023年4月 (3)
	2023年3月 (2)
	2023年2月 (2)
	2023年1月 (2)
	2022年12月 (3)
	2022年11月 (2)
	2022年10月 (3)
	2022年9月 (1)
	2022年8月 (1)
	2022年7月 (2)
	2022年6月 (2)
	2022年5月 (3)
	2022年4月 (2)
	2022年3月 (1)
	2022年2月 (2)
	2022年1月 (1)
	2021年12月 (3)
	2021年11月 (1)
	2021年10月 (5)
	2021年9月 (2)
	2021年8月 (2)
	2021年7月 (1)
	2021年6月 (3)
	2021年5月 (1)
	2021年4月 (1)
	2021年3月 (2)
	2021年2月 (1)
	2021年1月 (1)
	2020年12月 (2)
	2020年11月 (1)
	2020年10月 (1)
	2020年9月 (1)
	2020年8月 (4)
	2020年7月 (2)
	2020年6月 (1)
	2020年5月 (4)
	2020年4月 (1)
	2020年3月 (1)
	2020年2月 (1)
	2020年1月 (1)
	2019年12月 (2)
	2019年11月 (1)
	2019年10月 (2)
	2019年9月 (1)
	2019年8月 (1)
	2019年7月 (1)
	2019年6月 (1)
	2019年5月 (1)
	2019年4月 (2)
	2019年3月 (1)
	2019年2月 (2)
	2019年1月 (2)
	2018年12月 (5)
	2018年11月 (1)
	2018年10月 (5)
	2018年9月 (2)
	2018年8月 (2)
	2018年7月 (2)
	2018年6月 (4)
	2018年5月 (3)
	2018年4月 (1)
	2018年3月 (4)
	2018年2月 (1)
	2018年1月 (2)
	2017年12月 (3)
	2017年11月 (1)
	2017年10月 (1)
	2017年9月 (3)
	2017年8月 (1)
	2017年7月 (3)
	2017年6月 (3)
	2017年5月 (3)
	2017年4月 (2)
	2017年3月 (5)
	2017年1月 (4)
	2016年12月 (6)
	2016年11月 (2)
	2016年10月 (6)
	2016年9月 (3)
	2016年8月 (3)
	2016年7月 (6)
	2016年6月 (4)
	2016年5月 (2)
	2016年4月 (4)
	2016年3月 (4)
	2016年2月 (4)
	2015年12月 (4)
	2015年11月 (2)
	2015年10月 (3)
	2015年9月 (3)
	2015年8月 (2)
	2015年7月 (2)
	2015年6月 (3)
	2015年5月 (1)
	2015年4月 (3)
	2015年3月 (1)
	2015年2月 (5)
	2015年1月 (4)
	2014年12月 (5)
	2014年11月 (6)
	2014年10月 (2)
	2014年9月 (1)
	2014年8月 (4)
	2014年7月 (3)
	2014年6月 (3)
	2014年5月 (1)
	2014年4月 (3)
	2014年3月 (2)
	2014年2月 (4)
	2014年1月 (6)
	2013年11月 (1)



			カテゴリー

				TeX (42)

	アウトドア (11)
	登山 (9)




	ガジェット (36)
	カメラ (7)

	コンピューター (9)

	ネットワーク (6)




	ソフトウェア (3)

	プログラミング (141)
	Haskell (25)

	Standard ML (31)




	数学 (49)

	日記 (83)

	画像処理 (3)

	製作物 (9)

	鉄道 (3)

	電子工作 (11)

	駄文 (9)




			 Zenn
	UTF-8のバリデーションとモノイドと半群 2024年2月24日この記事はUTF-8のバリデーションとオートマトンの続きです。 前回はUTF-8のバリデーションが8状態のオー […]

	インターフェースと型クラスの違いを考える 2024年2月24日この記事では、JavaライクなインターフェースとHaskellライクな型クラスを比較します。どちらも、複数の異 […]

	Arm32のSIMD (NEON) と非正規化数 2024年1月31日Armには命令セット拡張としてNEONと呼ばれるSIMD命令があります。C言語からは float32x4_t  […]

	UTF-8のバリデーションとオートマトン 2024年1月31日UTF-8は今日の文字エンコーディングの中で最も重要なものと言って差し支えないでしょう。UTF-8の仕様はこの […]

	JSONの小ネタと、JSONに対する拡張 2024年1月20日JSONは最も普及したデータ形式の一つでしょう。JSONの仕様はECMA-404やRFC 8259として標準化 […]


 Qiita
	JavaScriptの上限・限界値 2022年5月30日JavaScriptの文字列や配列は最長でどこまで格納できるか、気にしたことはありますか？関数は何個まで引数を […]

	PyTorchがApple SiliconのGPUを使えるようになるらしいので試してみた 2022年5月19日PyTorchの次期バージョン（v1.12）がApple Silicon MacのGPUを使って学習を行えるよ […]

	Apple Silicon MacでのHaskell/GHCの現状・2022年3月編 2021年12月20日この記事は Haskell Advent Calendar 2021 の21日目の記事です。 2020年に発表 […]

	浮動小数点数の比較について 2021年12月15日浮動小数点数の比較についてまとめます。 浮動小数点数同士の（大小）関係 普通の実数 $x$ と $y$ の間に […]


最近のコメント
	舞台探訪に行ってきたよぉ 〜高岡編〜（「ゆるゆり さん☆ハイ！」聖地巡礼） に からかん より
	Universal MachineのJITコンパイラーを書いた に Universal MachineのJITコンパイラーを書いた／x86_64編 | 雑記帳 より
	Standard MLに対する拡張のアイディア に LunarML進捗・2023年3月 | 雑記帳 より
	LunarML進捗・2023年3月 に LunarML進捗・2023年6月 | 雑記帳 より
	構成的代数と計算機代数をやりたい に やりたいことリスト | 雑記帳 より

カテゴリー

				Haskell

	Standard ML

	TeX

	アウトドア

	ガジェット

	カメラ

	コンピューター

	ソフトウェア

	ネットワーク

	プログラミング

	数学

	日記

	画像処理

	登山

	製作物

	鉄道

	電子工作

	駄文




					

		

	
		
									
				Proudly powered by WordPress			
		

	




    



